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Edit Points/Control Points/Knot

Control Points und Knots =visualisierte Bestandteile der Funktion

Edit Points = vereinfachen das Berarbeiten der Kurve

Kurven bestehen aus mehreren parametrischen Abschnitten.
Ihre Grenzen werden von Knots abgetrennt.

Sie trennen die Bereiche ab, wo Control Points Einfluss haben.

Jeweils am Anfang und am Ende einer Kurve liegen ein Edit Point,
ein Control Point und ein Knot tibereinander.

Eingefligter Knot

Der Einflussbereich der Control Points

endet am Knot

Unterschied Knot/ Edit Point/ Control Point
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