
Montage und Programmierung 
eines Roboters für 

ROBOCUP JUNIOR RESCUE
mit Fischertechnik TXT 4.0

Teil 2.1: Vorwärts auf Knopfdruck 



An/Aus Taster

TXTCheckBox

Umbenennen

Was hat sich von „Hello World“ verändert? 
Genau hinsehen.
Was geschieht, wenn die Checkbox berührt wird?

Was hat sich zum letzten Programm verändert? Genau hinsehen.
Was geschieht, wenn die Checkbox berührt wird?
Spielt mit der Geschwindigkeit! Wann bewegt sich der Motor nicht mehr?

  Motor aus
Geschwindigkeit
  Motor an

Aufbocken!!!

Programm
Vorwärts_ein_Motor



Alle Motoren synchron Aufbocken!!!

Was hat sich verändert? Genau 
hinsehen.
Was müssen wir ändern, um den Roboter 
auf der Stelle rechts oder links rum 
drehen zu lassen?

Label

Input

Name und Text
jeweils ändern

Was ist eine Variable? Was ist eine Schleife?
Welche benutzen wir hier?
Stellt ein Hindernis vor den Roboter.
Stimmen die angezeigten Werte? Nachmessen!

ändern

Variablenwert festlegen

Wert auf Display anzeigen



Aufgabe: Fahre bis auf 10cm an ein Hindernis heran und bleibe vor ihm stehen.

Variable definieren
Statusanzeige aus
Checkbox aus
„Ultraschall“ auf Display schreiben
Wert Null anzeigen

Warten auf drücken des „Tasters“
Dabei US-Wert anzeigen

Statusanzeige ein

Endlosschleife: 
US-Wert holen und anzeigen

Wenn kein Hindernis im Weg
Statusanzeige ein
Vorwärts fahren

Sonst (Hindernis im Weg)
Statusanzeige aus
Roboter stoppen
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Teil 2.2: Funktionen 
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