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Eine Ausstellung mit 100 Ideen für eine nachhaltigere Zukunft aus der 
Universität Kassel, realisiert von UniKasselTransfer und Raamwerk.

Die Welt von morgen benötigt dringend ein neues, nachhaltigeres Den-
ken. Dieses nachhaltige Denken braucht jedoch einfache Zugänge, um 
eine möglichst große Zielgruppe umfassen zu können. Wissenschaftliche 
Studien zeigen vermehrt, dass der einfachste Wissenserwerb spielerisch 
vonstattengeht. 

Deswegen haben sich die SDG-based Social Simulation Games eben 
dies zum Ziel gesetzt: Spielerische Aufklärung zu den nachhaltigen Ent-
wicklungszielen. Dabei ist die gewählte Spielart die Soziale Simulation, 
welche sich durch einen großen Rollenspielanteil auszeichnet. Durch die 
Identifikationen mit ihren Rollen und deren Interaktionen entstehen für 
die Spielenden emotionale Verbindungen zu den Themengebieten und 
damit intuitive Verknüpfungen von Wissenselementen zu den SDGs. Der 
Blick für systemische Zusammenhänge wird geschult und die Kommuni-
kation unter den Teilnehmenden wird verbessert. Außerdem schafft der 
spielerische Raum ein ungezwungenes Maß an Kreativität, aus welchem 
innovative Problemlösungsansätze einfacher erwachsen können. 
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