climactivity

Spielerisch zum Klimaziel

Wie vicle Mensechen sind weltweit
schétzungsweise noch nie geflogen?
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#Future Education
#Future Consumption
#Future Climate Action

Klimaschutz ist ein ernstes Thema, aber deshalb muss es nicht bitte-
rernst vermittelt werden. climactivity verwendet spielerische Ansatze
(Gamification), um einen Zugang zu dem Thema zu schaffen, der Spaf}
macht und zum Handeln motiviert. Mit einem App-Spiel und hybriden
KlimaQuiz-Veranstaltungen vermittelt climactivity wichtige Informationen
zu den Big Points des Klimaschutz und zeigt auf, wie Jed:er zum Klima-
schutz beitragen kann. Dabei geht es genauso um die Verminderung der
eigenen Emissionen, wie um die Moglichkeiten sich im persdnlichen
Umfeld, im Unternehmen oder in Politik und Gesellschaft fur Klimaschutz
ZU engagieren.

Spiel am 1. September um 19 Uhr live und online bei unserem KlimaQuiz
mit oder lade dir die climacitivity-App im Play- oder App-Store herunter.

www.climactivity.de

www.instagram.com/climactivity/
www.youtube.com/channel/UCtvM1pUmM3KgXFxLanvoTQg
u.wischnath@climactivity.de

climactivity e.V.: Uli F Wischnath, Benita Ehlers, Johannes Dabring- E
hausen, Melanie Bartels, Timo Volk, Philipp LiiRen und viele weitere

FB 07 Wirtschaftswissenschaften

Fachgebiet Mikrodkonomik und empirische Energiedkonomik E
Start-up / Ausgriindung d

Eine Ausstellung mit 100 Ideen fir eine nachhaltigere Zukunft aus der
Universitat Kassel, realisiert von UniKasselTransfer und Raamwerk.



