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Vectorworks Dateiimport

Damit ihr uns die Daten auf den
entsprechenden Layern zuord-
nen kénnt haben wir euch Mus-
tervorlagen im DWG/DXF Format
erstellt. Beim Dateiimport in Vec-
torworks wie folgt vorgehen.

Wahlt ,Datei” und Dann ,Import
DXF/DWG*.

@ Vectorworks Pro 2027 - [Ohne Titeld - DOKUMENT MIT
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Bearbeiten Ansicht Andern 3D-Mode

Import DXF/DWG...

Neu... Ctrl+N
Offnen... Chrl+0

Serverbasierte Projektdatei 6ffnen...

Letzte &ffnen 4
SchlieBen Ctri+w
Sichern Ctrl+5
Sichern unter... Ctri+Umschalt+5

Kopie sichern unter...
Als Vorgabe sichern...

Letzte Version
Batch Konvertierung...

Dokument einrichien ...

Dokument Einstellungen »

Projekt Sharing...

Objekte auschecken...

Objekte freigeben...

Freigabe durch Administrator...
Sichern und Anderungen senden...
SchlieBen und freigeben

Anderungen empfangen

Letzte Version von Projektdatei laden

Darstellung ausgecheckte Objekte 4

Import 3

Export 3
Publizieren...

Plankopf-Manager...
PlngrdBe... Ctri+Umschatt+P
Drucken... Ctri+P

Import DXF/DWG/DWF (Batch)...
Import DWF...

Import Shape...

Import IFC...

Import Revit...

Import Revit (Batch)...

Import Bild...

Import Metafile...
Import Metafile-Block...
Import PDF...

Import EPSF...

Import Textformat...

Import Tabele...

Import IGES (nur 3D}...

Import OB (nur 3D)...

Import SAT (nur 3D)...

Import 305 (nur 30)...

Import STEP {nur 3D)...

Import STL (nur 3D)...

Import Rhino 3DM (nur 3D)...
Import Parasolid X_T (nur 30)...
Import SketchUp...

Import Aufmal / Koordinaten...
Import Baumkataster...

Import NAS

Import Gelandedaten (REB)...

Import mtextur...
Import Mosa-Fliesenmuster...
Import Arroway-Texturen...

Impart Cinema 4D-Texturen...
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In den Einstellungen legt ihr zu- Unter ,Konvertierung“ folgende
néchst die makrierten Einstel- Eisntellungen vornehmen:
lungen fest und geht dann auf

,Erweiterte Einstellungen*

Einstellungen DXF/DWG-Import ? > Erweiterte Einstellungen DXF/DWG-Import ? ®
Sets: | <Mktuelle Bnstelungens e Sichem .. Verwalten...
Sets: | <Aktuelle Einstellungens v|
nq —20/3D0 Konvertieung———— [~ Modellbereich
r Modelbereich Einheit assenfEben Alle Objekte importieren als: () An Plangréle anpassen 1:10
@ Einheit der Importdatei verwvenden: Millimeter (Dezimal) gﬁ"ﬁ{'—ﬁe und Strulcur 20-und 30-0b ~ (®) Manuell festlegen: 11 Makstab...
Gcke
. . a . Objekte 2D/30-Kreisauflosung:
Bei einheitenlozer Importdate; Millimeter P

| Vectorworks-Einstellung verwenden -

() Binheit der Importdatei festlegen auf: Millimeter

Einheiten umwandeln: 1 [=F /D iG-Einheiten = | Imm

Binheit aus der Importdatei Gbemehmen
[ ] Objekte georeferenziert importieran

| Referenzieren

Absoluter Pfad Aktivieren Sie diese Option, konnen Sie selbst bestimmen, welchen Malistab die Zeichnung nach dem Import aufweist.
Relativer Ffad zum aktuellen Dolkument

Kopie der referenzietten Objekte sichem Abbrechen
Referenz beim Offnen automatisch aktualisieren

COffnet ein Dialogfenster, in dem Sie weitere Importeinstellungen vomehmen kannen.

Erweiterte Einstellungen... | Abbrechen
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Unter ,Namen/Ebenen* folgende
Einstellungen vornehmen und an-
schlieBend mit OK bestatigen:

Erweiterte Einstellungen DXF/DWG-Import ? x
Sets: | <Aktuelle Einstellungen: R | Sichem... Verwalten...
Koordinat
erdnaten Klassen/Ebenen

Konvertierung
Klassen/Ebenen

Aftribute und Struktur Zuprdnungsset: | <Keine> ~ Verwalten...
Blacke

Objekte Importiere DXF/DWG-Layer als:

Aufraumen

() Klassen Layer als Ebenen zu importieren kann dazu fihren, dass Unterobjekte won Gruppen und Symbolen auf
(@ Ebenen  &iner falschen Ebene liegen.

[] Text dem Mamen der importierten Layer voranstellen:

Konstruktionslinien in Kasse Hifskonstruktionen  Datei enthalt keine Konstruktionsdinien (Strahlen oder XLines).

Altivieren Sie diese Option, werden DXF/DWG-Layer al= Ebenen importiert. Beachten Sie, dass DXF/DWG-Layer eher den Vectorworks-Klassen entsprechen. Far
Vectorworks-Ebenen gibt es keine wirtkliche Entsprechung in einer DXF/DWG-Datei.

Apbrechen
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