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«?3 Beamer Epson EB585/EB595/EB695 - Anschluss

Schalten Sie zuerst den Beamer (iber das Bedienpanel oder die Fernbedienung ein.

Um den Computer mit dem Beamer zu verbinden, gibt zwei Moglichkeiten:

Schrittfolge zur Einrichtung eines VGA- oder HDMI-Kabel

e Bildschirm duplizieren auswahlen, weil ansonsten nur ein Standbild erscheint. Dies kdnnen Sie liber
Einstellungen -> PC und Gerdte -> Bildschirm -> mehrere Anzeigen -> diese Anzeige duplizieren oder
indem Sie in der Suchfunktion Einstellungen und Anzeige eingeben.

Schrittfolge zur Einrichtung liber das WLAN

¢ Installation der Software von http://www.epson.de/epson-projector-software#software
e Unter Software -> EasyMP Network Projection herunterladen.

e Bestimmung des Verbindungsmodus: Die Wahl besteht zwischen Schnellverbindung und erweiterter
Verbindung.

##! EasyMP Network Projection Ver.2.86 >

Werbindungsmodus wahlen,

() Schnellverbindung
(®) Erweiterte Yerbindung

[]Legen Sie den ausgewshlten Werbindungsmadus als
Standardmodus fur zuklnftige Yerbindungen fest,
[Dieses Fenster nicht wieder anzeigen.]

Abbrechen

e Wabhlen Sie erweiterte Verbindung aus. Im Anschluss sucht die Software automatisch nach einem Beamer
- dies funktioniert nicht. Aus diesem Grund kann lhnen eine Fehlermeldung angezeigt werden, bei der
Sie auf Okay klicken miissen.

e Im Anschluss klicken Sie die manuelle Suche an. Bei dieser Auswahl kann die IP-Adresse des Beamers
direkt eingegeben werden. AusschlieBlich tiber diesen Weg kdnnen Sie eine Verbindung mit dem Beamer
herstellen.
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Automatische Suche Manuelle Suche -
Auto

‘wahlen Sie einen Projektor und schliefen Sie diesen an.

Status Projektormame |P-Adresze

Manuelle Suche *

Geben Sie die IP-Adresse oder Mamen des Prajektors ein.

ok Abbrechen

_igte lgschen
[C¥erhindung urterbrechen deakliviersn

tulti-&nzeige verwenden Optionen einstellen

Problemlgsung Yerbinden

e Folgende IP Adressen sind eingerichtet:

Sitzungsraum Wiso A 2215 141.51.83.203
Sitzungsraum K33 1109 141.51.83.195
PC Pool 3 Wiso A 1214 141.51.83.155
Innovative Learning Lab Wiso A 1213 141.51.83.7

Berufsschulwerkstatt K10 0151 141.51.83.249

o Uber Verbinden sind Laptop und Projektor miteinander verbunden.

e Beachten Sie, dass Sie nach der Benutzung des Beamers auf trennen driicken. Tun Sie dies nicht, bleibt
die Verbindung mit dem PC bestehen - ggf. auch von Ihrem Arbeitsplatz - bis der Beamer ausgeschaltet
wird.
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