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VIRTUELLE 
BAUSTELLE 
3D-Lernmedium für 
Lernende und Lehrende 
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PROJEKTBESCHREIBUNG 
 
DiviBau als Teilprojekt stellt eine virtuelle Baustelle dar, 
anhand deren typische baustellenbezogene Elemente in 
verschiedenen Fertigstellungsphasen dargestellt werden.  

Ausgehend von der “grünen Wiese” entsteht schrittweise der 
Rohbau eines virtuellen Zweifamilienhauses. Zentrale Kern-
elemente einer Baustelle sind z. B. die Einhaltung der 
Vertragsfristen (Termine), die kalkulierten Baukosten
(Kosten), Einrichtung der Baustelle inkl. der Geräte 
(Baustelleneinrichtung) und Befolgung von arbeitssicher-
heitsrelevanten Vorschriften (Arbeitssicherheit).  

Diese vorher genannten Themenbereiche werden anhand 
von fachlichen Informationen und Beispielberechnungen
abgedeckt und schrittweise erläutert. Den Studierenden soll 
damit ein vielschichtiger Überblick über den Entstehungs-
prozess eines Neubaus mit den wichtigsten baustellenbezo-
genen Elementen vermittelt werden. 
Durch gezielte Aufgabenstellungen wird das Ziel verfolgt, die 
Vorlesungsinhalte durch eigenständiges Erarbeiten der   
Lösung anhand des WIKI-Systems zu vertiefen.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Das DiviBau-Lernsystem eignet sich zur Vorbereitung und 
Begleitung der Vorlesungen, zur eigenständigen Bearbei-
tung von Hausübungen und Prüfungsvorbereitung nach 
dem Blended-Learning-Prinzip und vermittelt somit ein 
übergeordnetes Wissen der verschiedenen Themenge-
biete.  
 

3D-GEBÄUDEMODELL 
 
Das 3D-Gebäudemodell ist das Herzstück des Lernsystems 
und lädt als realitätsnahes Abbild eines typischen Zweifami-
lienhauses im Rohbau im Entstehungsprozess zu virtuellen 
Rundgängen ein. Das Gebäude kann am Bildschirm gedreht 
werden. 

Durch die Navigation mit den Pfeiltasten bewegt man sich über 
das Gelände der virtuellen Baustelle und kann auf motivie-
rende, spielerische und unterhaltsame, aber auch zielgerich-
tete Weise die virtuelle Baustelle mit ihren Elementen erkun-
den. Neben der virtuellen Baustelle gibt es zudem auf dem 
Nachbargrundstück das fertig gestellte Gebäude zu entdecken. 
Informationen zu den Elementen kann über Anklicken erlangt 
werden. Die Verknüpfung zur Inhaltsdarstellung im Wiki-              
System ist maus- und menügesteuert. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dem System liegen vollständige Konstruktionszeichnungen 
zugrunde, die auch abgerufen werden können. Durch die 
Vielfalt der abgedeckten Themenbereiche wird ein großes 
Inhaltsspektrum abgedeckt. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Das 3D-Modell umfasst neben der virtuellen Baustelle, das 
bereits fertiggestellte Gebäude aus dem abgeschlossenen 
Förderprojekt DaviD. 
 
 
 

WIKI-SYSTEM 
 
In einem ansprechend gestalteten und komfortablen Wiki-
System sind alle fachlichen Informationen und Dokumente
gebündelt. Die Lernenden erreichen aus dem 3D-Gebäude-
modell heraus die nachgefragte Information. Über eine situa-
tionsangepasste Menüleiste und eine Volltextsuche können sie
die fachliche Tiefe an ihren Bedürfnissen und Vorkenntnissen
ausrichten. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Weiterführende und übergeordnete Inhalte wie Hinweise auf
Gesetze, Normen und Regelwerke sowie zu Schnittstellen von
technischen Systemen und Arbeitsprozessen werden über
entsprechende Verweise und Links erreicht. 

Nach der individuellen Abarbeitung eines Themenbereiches
erfolgt die Rückkehr zum Gebäudemodell, von dem weiteres
entdeckendes Lernen ausgehen kann. 
 

Produkte 

3D-Gebäudemodell 

Blick ins Innere des 3D-Rohbaus 

Wiki-System mit Fachinhalten 

didaktisch

Didaktisches 
Handbuch

Konzept und Anleitung

Beispielaufgaben

Dokumentation des           
Gebäudes

technisch

3D-Gebäudemodell als 
Zugangselement

Wiki-System mit
Fachinhalten

 


