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Einheitliche funktionale Anforderungen?

2
e Ausgangspunkt

Proprietare Ansatze zur Technikgestaltung aus den beteiligten Disziplinen

e Ziel: Einheitliche Anforderungen

Probleme:
- Disziplineigene Sprachen und Begriffswelten
- Proprietare Theorien und Methoden
- Fehlende Briickenkonzepte
- Unsynchronisierte Beitrage

e Ziel: Funktionale Anforderungen

Probleme:
- Transfer von normativen Konzepten zu technischen Zielen und Vorschlagen

- Ubersetzung von Konzepten aus Okonomie, Ergonomie und Recht in
Informatik
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Methode normativer Entscheidung

Normative Quelle

Interpretation

Konkretisierung

Sachverhalt

Sollen

Sein

Auswabhl
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Methode KORA
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Auswahl und Inter-
pretation hinsichtlich
sozialer Funktion

Konkretisierung
hinsichtlich
technischer Funktion

Ubersetzung in
funktionale
Anforderungen

Auswahl aus Gestal-
tungsmaoglichkeiten



Konkretisierung normativer Vorgaben
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Prozess der Softwareentwicklung
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Integration normativer Konkretisierung
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Bedarfsanalyse
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Anforderungsmanagement
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Konzeptdesign
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Bewaltigung der Komplexitat
[

e Erforschung der Methode

Differenzierung und Vereinheitlichung flr reprasentative Anwendungsbereiche
innerhalb UC

Erstellung von Modulen als zusammenhdngende Beziehungen -
auf der Grundlage von Erprobung und Erfahrung

Stufe 1 (V + K): Design-Prinzipien
Stufe 2 (A + G): Design-Pattern
e Anwendung der Methode

Ziel: Design von Systemen

Kombination der Verwendung von Modulen fir Routineaufgaben und Anwendung
von KORA auf spezielle Fragestellungen

Nachvollziehbarkeit von Anforderungen erleichtert
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Beispiel Transparenz
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Beispiel Geheimnisschutz

V3 Vertraulichkeit

Al Modularisierung| |A2 Rollen&Rechte| | A3 Verschlisselung | A4 Zugriffsschutz

G1 LDAP G2 Zertifikate G4 PKI
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Erprobung an Demonstratoren

Regelsystem GUI

Kontextspei
cher
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Kontexterkennung
Kontextvorhersage

Forschungszentrum
V e n u S fur Informationstechnik-
Gestaltung

ITeG



Ausblick
i

e Einheitliche Anforderungen und Vorschlage aus vier
verschiedenen normativen Bereichen

e Entwicklung von normativen Vorgaben zu funktionalen
Anforderungen und Gestaltungsvorschlagen

e Einbindung in informatische Methoden

e Wiederverwendbare Muster fur Vorgaben, Kriterien,
Anforderungen und Gestaltungsvorschlagen

e Automatisierung von Schritten der Konkretisierung

e Erprobung der Methode in der Entwicklung von drei
Demonstratoren
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