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 • Kannst 3D-Konstruktionen erstellen (in Inventor oder Fusion360)

 • Kennst dich mit Mikrocontrollern aus (Arduino, Raspberry Pi)

 • Hast Grundkenntnisse im Bereich Maschinenbau und Elektrotechnik

 • Hast Lust mit anzupacken und beim Bau von physischen Prototypen mitzuhelfen

 • Hast idealerweise schon Arbeitserfahrung in einer Werkstattumgebung (Lasercutting, 
3D-Druck, CNC-Fräse) gesammelt oder möchtest es noch lernen und Einblicke in das 
Rapid Prototypingverfahren sammeln

 • Hast Lust auf abwechslungsreiche und sinnstiftende Projekte

Sind das Creators Collective aus Wiesbaden und bieten unter anderem interdisziplinäre 
Produktentwicklung von der ersten Idee bis zum serienreifen Protoypen an. Hierbei ar-
beiten Strategiespezialist:innen, Produtkdesigner:innen und Ingenieur:innen Hand in Hand, 
um gemeinsam sinnstiftende Produkte zu erschaffen und nachhaltige Projekte durch-
zuführen. Unser Studio mit Protoyping-Werkstatt befindet sich mitten in Wiesbaden.

Aktuell haben wir Projektarbeit für etwa drei Monate, es kann aber gut und gerne mehr 
werden. Einen Teil der Arbeit kannst Du Remote erledigen. Für gemeinsame Prototyping-
Sessions freuen wir uns Dich in Wiesbaden dabei zu haben. 

Wenn Du mit uns zusammenarbeiten möchtest, schreibe uns gerne an  
hello@creators-collective.com. Wir freuen uns Dich bei einem Kaffee kennenzulernen.
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