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PF-ME-BA-19 Objektorientiertes Programmieren + Programmierprojekt 

Modulnummer / Modulcode PF-ME-BA-19 

Modulname Objektorientiertes Programmieren + 
Programmierprojekt 

Art des Moduls Pflicht 

Lernergebnisse, Kompetenzen, 
Qualifikationsziele 

Die Studierenden erwerben - aufbauend auf 
einführenden Kenntnissen im Bereich der imperativen 
Programmierung - vertiefende Programmierkenntnisse 
im Bereich der objektorientierten Programmierung 
anhand einer aktuellen Programmiersprache. 

Lehrveranstaltungsarten VL (2 SWS), Pr (2 SWS) 

Lehrinhalte 
 

Titel der Lehrveranstaltungen 
 

Lehr- und Lernmethoden 
(Lehr- und Lernformen) 

 

Verwendbarkeit des Moduls 
 

Dauer des Moduls Ein Semester 

Häufigkeit des Angebotes jährlich im Sommersemester 

Sprache Deutsch 

Empfohlene (inhaltliche) 
Voraussetzungen für die 
Teilnahme am Modul 

 

Voraussetzungen für die 
Teilnahme am Modul  

 

Studentischer Arbeitsaufwand Teil 1: 60 h (30 h Präsenzzeit + 30 h Selbststudium) / 
Teil 2: 120 h (30 h Präsenzzeit + 90 h Selbststudium) 

Studienleistungen S1: Vollelektronische kompetenzorientierte Prüfung 
nach Teil 1 des Moduls 

Voraussetzung für Zulassung 
zur Prüfungsleistung 

Studienleistung S1 

Prüfungsleistungen Praktikumsarbeit und Praktikumsbericht 

Anzahl Credits (ECTS) 6 cp: VL 2 cp / Pr 4 cp  

Lehreinheit Informatik 

Modulverantwortliche/r Prof. Dr. Martin Lange 

Lehrende 
 

Medienformen 
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